
  

 

 

 

 

Expériences 

professionnelles 

• Dans le cadre de ma Licence à EPSI (en Alternance) 
 

Travail en entreprise à Gesti Informatique (à Arques) 

Septembre 2017 – Septembre 2018 
Chef de projet de développement d’une application web, solution de mobilité (M’@gil) 

Réalisation de divers projets (Workshop organisés par GFI, Axa, Auchan…) : 
1. Développement d’un site web pour identification de besoins commerciaux (Snap-At) 

2. Développement d’un outil de gestion de projet Elève/Professeur 

3. Développement d’une application pour l’assurance Axa 

• Dans le cadre de mon DUT Informatique 

Réalisation de divers projets : 
1. Développement d’une application d’impression d’étiquettes en Java (Maetiquette) 

2. Développement d’un site de paris en ligne : (ulcobet) 

3. Développement d’une application mobile de listes de courses personnalisables (Caddy) 
 

Stage de mise en pratique organisé par l’IUT à Gesti Informatique 
Avril 2017 – Juin 2017 : Stage de 10 semaines 

1. Développement d’un logiciel ERP (Mig2U) 

2. Diverses modifications du site web de Cogeser (Gesti) 

Compétences 1. Informatiques : 
1. Développement web :                                                                           

Html/css, JavaScript, Bootsrap, PHP   

2. Gestion de projet :                                                                                 

Méthodes : Agile/Scrum, Maetique                                                                                        

3. Gestion de bases de données :                                                            
MCD/MLD, SQL/NoSQL, SGBD(R): MySQL, PostrgreSQL, MongoDB…                                                  

4. Programmation orientée objet :                                                         

Java, UML                                                                                                  

5. Programmation impérative :                                                               

C, Assembleur      

Autres : Maîtrise des OS Windows, Linux, et machines virtuelles, compétences acquises dans certains 
Frameworks tels que Meteor, Bootstrap, NodeJS…, maîtrise des outils de versioning tels que GitHub, 
compétences de base en système et réseau, Windows Server 2012 (R2), maîtrise de logiciels de bureautique 
(tableurs, rédaction de rapports, manuels utilisateurs…), modélisation graphique… 

2. Linguistiques 
1. Anglais                                                                                                             
2. Espagnol                                                                                                          

Formation 

 

 

 

Antoine LANDY 

 -------------- 

 ---------------------------      -- -- -- -- --       26/03/1997 (22 ans) 

 Titulaire du permis de conduire et d’un véhicule 

2017 - 2020 : EPSI Ecole d’Ingénierie Informatique en Alternance (Arras) 

Obtention de la Licence Informatique 

2015 – 2017 : IUT du Littoral Côte d’Opale (Calais) 

Obtention du DUT Informatique 

2012 – 2015 : Lycée Edouard Branly (Boulogne Sur Mer) 

Obtention du BAC STI2D (Technologique) 

Centre d’intérêt • Sports : Karting, natation, musculation, vélo, foot 

• Informatique : Développement de site web, conception de modes pour jeux vidéo 

• Divers : Intéressé par les sciences en général, l’astronomie… 


